FILM Filmerstellung

FILM - FILM berechnen

] Berechnen, speichern der Szene.

Sie klicken auf den Pfad des zu berechnenden Films. Der Filmpfad wird markiert, die
Bildparameter werden aktualisiert.

Film erstellen = <F1> IName: abis_film_01

_-

Sie entscheiden im griinen Parameterfeld, ob Sie einen Film mit OpenGL oder POV-Ray
berechnen lassen wollen.

) pm— Uberpriifen und modifizieren die Bildparameter des Filmpfades
Bild-Parameter X . . .
- ) mit einem Klick auf den Button Bild-Parameter ...
Film /Bild | OpenGL ] PovRay - o
e N Die Bildparameter des aktuellen Pfades werden nicht geandert,
Anzahl Bilder / Sekunde: 18 . .
sondern gelten nur fiir die aktuelle Berechnung!
Bildgrofe in Pixel Geschwindigkeitin (m/s): 2.778 . . . . . .
S bodt = Mlt [Einstellungen bei aktuellfem Filmpfad speichern] werden die
Rsegriica Bildparameter des aktuellen Filmpfads ersetzt.
Frei Breit: 256 | Bilder (*.bmp)
Hoch: | 256 [¥]Film (Avi-Datei) Bestimmen Sie:
Filmiznge in Sekunden: 24.9 > Berechnungsart ( Einzelbilder oder Film)
Hintergrund ... ) Cesiaruatiiier: i > BildgroRe / Filmformat in Pixel (Full HD 1920 x 1080)
[ S e ] > Hintergrund .(Farbe oder Panoramadatel).
> Anzahl der Bilder / Sekunde ( 24 B/sec nimmt das Auge wahr)
> Geschwindigkeit ( AuRen: 8-10 km/h, Innen 2-3 km/h)

> Mit <F1> wird die Berechnung gestartet

> Bestimmen Sie Film-Name und Speicherort und klicken auf Speichern
> Wahlen Sie aus einer Liste ein Komprinierungsprogramm aus.

> Und starten die Filmerstellung

Der Fortschritt der Berechnung wird durch markieren der aktuellen
Kameraposition am Pfad angezeigt, das letzte gerechnete Bild wird
links unten am Bildschirm dargestellt.

Bei manchen Graphikkarten stort ein Vorschaufenster die OpenGL-
Berechnung.
Mit "Vorschau" wird das Vorschaufenster ein- bzw. ausgeblendet.

Wichtig:

Berechnen Sie lhre Filme
immer mit eine Komprimie-
rungsprogramm.

Videokomprimierung

Vole Einzelbilder
Microsoft RLE

Mi oft Video 1 Korfiguriere: a q q .
intel YUV Codec = Filme mit > vollen Einzelbil-

I YUV Cod nfo a
nkomprimie: der < werden in der Daten-

menge riesengroR.

Unkomprimierte Filme lassen sich am Computer meist nicht
ruckfrei abspielen,

Es gibt unterschiedliche freie und kostenpflichtige Komprimie-
rungsprogramme wie DivX oder MPEG, welche dann mit ihrer
Konfiguration ausschlaggeben fiir die Qualitat des Filergebnises
sind.




