FILM Filmerstellung

EXPORT HIRVE PFAD - Filmpfad erstellen

Der Meniipunkt FILM erzeugt eine Serie photorealistischer Bilder, die durch eine Folge
von Kamerapositionen definiert wird.

Die Kameraroute wird durch Eingabe eines Polygonzugs festgelegt, die Ecken des Poly-
gonzuges werden mit Hilfe eines Rundungsfaktors geglattet.
Die Eckpunkte des Polygonzugs dienen als Stlitzpunkte der Kamerapositionen.

Uber die Ausgabeoption Standbilder / Film werden einzelne Bilder an den Stiitzpunkten
erzeugt, oder eine Bildsequenz berechnet, wobei zwischen den einzelnen Kamerapositio-
nen interpoliert wird.

Das Bildformat ist frei einstellbar, einige gangige Formate sind vordefiniert.
Die gerechneten Bilder werden wahlweise als Bitmaps oder als AVI-Datei gespeichert.

Erzeugte AVI-Dateien konnen zu einer langeren Filmsequenz zusammengefallt werden.

5 Schritte gliedern die Filmestellung

. Angabe der Kameraroute durch Eingabe eines Pfades.
. Manipulieren des eingegebenen Pfades.

. Justieren, manipulieren der Kameraeinstellungen.

. Berechnen, speichern der Szene.
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. Kombinieren der Szenen zu einer langeren Filmsequenz.

| Eingabe Film-Pfad

Durch Eingabe eines Polygonzuges wird eine Kameraroute festgelegt.
Die Eingabe wird mit <F1> abgeschlossen.

ABiSPlan 3D generiert mit den eingestellten Pfad-Parametern eine Folge von
Kamerapositionen; die Blickrichtung der Kameras wird in Gehrichtung initialisiert.

Jeder gesetzte Eckpunkt des Polygonzuges (Kameraroute) bekommt den im griinen Para-
meterfeld eingetragenen Z-Wert. Damit kénnen Sie die Kamerfahrt/Flughdhe genau

bestimmen.

Pfad-Parameter:

| [ 2] v
SO (= Der Offnungswinkel wird wahlweise explizit eingegeben oder durch Angabe der

Becpekine Brennweite errechnet; die Umrechnung von Brennweite auf Offnungswinkel bezieht sich

e = auf ein Standardobjektiv.
© Offnungswinkel: 80|

Distanz Auge -Bild: 0.1 Die Bildebene (Distanz Aug-Bild) legt fest, welche Elemente in die Berechnung der
Kippwinkel: 0.0 Perspektive einbezogen werden.

Polygonparameter

Rundungslange: 10 Durch Eingabe eines Kippwinkels wird das erzeugte Bild gedreht.

Lo ] [ asbrechen Die Rundungsldange des Pfad-Polygons
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Im Beispielbild sehen Sie eine Kameraroute

bestimmt durch 4 Kontrollpunkte.
1. Kontrollpunkt

> Durch den eingegebenen Rundungsradius

verandert sich der Pfad an dem die
Kamera sich bewegt.

> Zwischen zwei Pfadpunkten gibt es immer
zwei Kameras.

3. Punkt )
4. Punk;/?A

Kameraroute durch Rundungsradius

> Die Blickrichtung der Kameras ist in
Gehrichtung initialisiert.

Wenn wir mit diesen Pfadparametern einen
Film rechnen, wir das Projekt nur teilweise
im ergebnis zusehen sein.

-

Polygonzug / Kameraroute

2. Punkt Mit dem Meni FILM - KNEU werden die

Kameras entsprechend ausgerichtet.
NEUP - Pfad neu

ﬂ Manipulieren des eingegebenen Pfades

In Abhdngigkeit vom Bearbeitungsmodus wird der gewahlte Pfad durch einfligen,
|6schen oder verschieben von Punkten verfeinert.

Die Parameter einzelner Punkte oder des ganzen Pfades konnen gedndert werden.

_Parameter Neu: Punkt definieren

Wichtig:

Das Manipulieren von
Punkten bezieht sich auf
die Kontrollpunkte des
aktuellen Pfades.

Beim Manipulieren von
Punkten sind auch die
Kamerapositionen beider
vom Punkt ausgehender
Linien betroffen!

®
AvAiisCap DIE INFOZEITSCHRIFT FUR @ﬂ -KUNDEN

P einfiigen

Sie klicken auf die Linie, an der ein Punkt eingefligt werden soll. Die Linie wird ange-
sprungen und ein neuer Punkt wird automatisch eingefiigt. Am Cursor hangen jetzt zwei
Linien, die mit den Endpunkten der angesprungenen Linie verbunden sind. Durch klicken
in die Zeichenflache wird der neue Punkt an der aktuellen Cursorposition eingefiigt, Mit
<F1> wird der neue Punkt als Teilungspunkt der angesprungenen Linie eingeflgt.

P I6schen
Sie klicken auf die zu I6schenden Punkte, die Punkt werden markiert.
Mit <F1> werden die markierten Punkte gel6scht.

P verschieben

Sie klicken auf den Punkt, der verschoben werden soll, am Cursor hdngen jetzt die vom
Punkt ausgehenden Linien. Durch klicken in die Zeichenflache wird der neue Punkt an
die aktuelle Cursorposition verschoben, die Kamerapositionen der betroffenen Linien
werden angepasst. Mit <F1> bleibt der Punkt unverandert.

P Parameter

Mit Einzeln werden Rundungsdistanz und Kameraperspektiven der vom angeklickten
Punkt ausgehenden Linien geandert.

Mit Alle andern Sie die Pfad-Parameter des gesamten Filmpfades.

Bild-Parameter
Mit Bild-Parameter werden die Bildparameter des definierten Pfades neu definiert.
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> Zuerst wurde mit P Verschieben
Neuer Kontrollpunkt eingefiigt den 1. Kontrollpunkt auf seine neue

1. Kontrollpunkt verschoben Position verschoben

> Dann mit P Einfiigen ein weiterer
Kontrollpunkt eingefiigt.

Denn das Einfligen von weiteren Kontroll-
punkten ist nur zwischen dem ersten und
dem letzten Kontrollpunkt moglich.

Kamera in Gehrichtung

Wenn Kamera in Gehrichtung aktiviert ist,
werden die Blickpunkte der bei der Opera-
tion betroffenen Kameras an die Gehrich-
tung angepasst.

Wenn Kamera in Gehrichtung NICHT

aktiviert ist, bleiben die Blickpunkte der
Kameras gleich.

KNEU - Kameras ausrichten

1 Justieren, manipulieren der Kameraeinstellungen.

Hier konne Sie die Kameras ausrichten und die Kamera-Parameter verandern

Bei Anwahl des Menlpunktes Kamera neu wird ein zuséatzliches Fenster gedffnet, in dem
der aktuelle Kameraausschnitt gerendert angezeigt wird.

Position neu = <ESC>, Ende = <F1> [ N |

Vorschaubild zeit die aktuelle Kameraperspektive  pje 7y manipulierende Kamera wird durch Anklicken definiert, die Einstellungen
1] Vorschau Kamera =] (Blickrichtung und Parameter) werden entsprechen geandert.

> Mit <F1> werden die aktuellen Einstellungen ibernommen.
> Mit <Backspace> wird die Kameradefinition aufgehoben, die Einstellungen
bleiben unverdndert.

> Blickrichtung andern

Die Richtung der Kamera wird graphisch durch Eingabe eines
neuen Blickpunktes bestimmt:

Nach Definition der zu manipulierenden Kamera hangt der Cursor
‘ an einer vom Standpunkt der Kamera ausgehenden Linie. Durch

Eingabe eines neuen Blickpunktes wird die neue Blickrichtung
definiert, das Ergebnis wird im Vorschaufenster angezeigt.

\ > Kamera Parameter dnder ( Brennweite, Kippwinkel, Bildebene)
Der Bildausschnitt der definierten Kamera wird durch Andern der
Perspektivparameter eingestellt. Die Auswirkungen der Anderun-
=% SR v gen der Perspektivparameter werden bei Bestatigen des Dialog-
feldes durch Neuaufbau des Vorschaufensters angezeigt.

> Alle Kameras oder Einzeln

Entscheiden Sie ob die Anderungen der Blickrichtung und die ver-
danderten Kameraparameter an der ausgewahlten (Einzeln) oder
an allen Kameras durchgefiihrt werden soll.

Klick auf die gelbe Kamera
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In unserem Beispiel wurde Alle Kameras

— ausgewahlt.
1 T > Mit einem Klick (Neuer Blickpunkt) ca. in
‘ ’—\‘ die Mitte des Gebaudes, wird die gewahlte

Kameras auf das Gebdude gerichtet.
Neuer Blickpunkt > Das Vorschaubild zeigt die neue

Kameraperspektive.

X > Mit <F1> wird der neue Blickpunkt
J%‘f bestatigt und alle Kameras werden
ausgerichtet.

G- Der neue Blickpunkt wird nicht fir alle
Kameras passend sein.

] Vorschau Kamera (=] Daher wechseln Sie im griinen Parameter-
feld auf Einzeln und wiederholen Sie den
Vorgang fir jede ervorderliche Kamera.

Wichtig!

Achten Sie bei der Anderung mit Einzeln auf
den Abstand der griinen zur gelben Kamera!

Zwischen den Kameras wird in Blickrichtung
und Kameraparameter interpoliert.

Wenn Kameras mit unterschiedlichen

Blickrichtungen und Brennweiten zu nahe
aneinander liegen, wird es im Film zu einem
ruckartigen Kameraschwenck und Zoomver-
anderung kommen .

Interpoliert wird:

> Blickrichtung

> Brennweite / Kamerawinkel
> Bildebene

> Kippwinkel

\ Im Bild 3 ist der Abstand zwischen Kamera 1
und Kamera 2 zu einander viel zu gering und
die Blickrichtung zu unterschiedlich.
Ergebnis wird im Film an dieser Position ein

Q) schneller Kameraschwenckt nach links sein.
K 2
arera \ Kamera 1



