1 FARB Farben / nur bei POV-Ray

ouble_illuminate / Hintergrundbeleuchtung

Um Flachen zu simulieren die auf
ihre von der Kamera abgewannten
Seite von einer Lichquelle (Sonne
oder Lichtpunkt) angestrahit
werden und dabei leuchten,
verwendet man das Attribut
double_illuminate.

ohne double_illuminate

> Ergebnis:

Die Vorderseite wird so dargestellt
(beleuchtet) wie ihre angestrahlite
Ruckseite.

> Anwendungsgebiet:

Stoffe, Vorhdnge, Sonnenschirme,
Leuchten

Anwendungsbeispiel:
Die Sonne ist hinter dem Baum
positioniert und ist zur Kamera

w _ ’Illlr - gerichtet. Der Vorhang ist auf

mit double_illuminate

beiden Seiten der Fenstertffnung
etwas zugezogen.

Im Bild 1 wurde die Eigenschaft
double_illuminate nicht vergeben
und das Renderergebnis liefert
2 Fehler.

1. Der Vorhangteil vor der
Fensteroffung musste viel heller
sein (Angestrahlt von der Sonne)

Mit der Zuweisung von double_illuminate

entspricht das Render-Ergebnis der Reolifd’rl_ 2. Der Schattenwurf des Baumes

musste am Vorhang sichtbar
abgebildet werden.

Leuchtboxen mit jeweils 3 Spots

Textur mit:

> no shadow
> double_illuminate
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