1 FARB Farben / nur bei POV-Ray

s erbergen von Objekteigenschaften

In einigen Szenen kann es von Nutzen sein gewisse
Objekteigenschaften zu unterdriicken.
3 Eigenschaften stehen zur Verfigung:

no_shadow
no_image
no_reflection

In unserem Anwendungsbeispiel wird dem Sessel immer
eine der 3 Objekteigenschaften zugeordnet.
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QIR kein Schatten

Alle Objekte die mit der Eigenschaft
no_shadow definiert wurden erzeugen
keinen Schattenwurf.

Ergebnis:
Die Lichtstrahlen gehen einfach durch
das Objekt, als ware es nicht da.

no_image

Alle Objekte die mit der Eigenschaft
no_image definiert wurden, werden
in der Lichtberechnung unsichtbar.

Ergebnis:

Der Sessel verschwindet aus der
Szene, wirft aber einen Schatten
und wird gespiegelt.

no_reflection

Alle Objekte die mit der Eigenschaft
no_reflection definiert wurden,
werden in der Lichtberechnung in
Spiegelflachen nicht dargestellet.

Ergebnis:
Nur der Schatten wird im Spiegel
abgebildet.




