1 FARB Farben

==z FARB Farbdefinition von Elementen / Flachen
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Farben Texturen

Definitionparameter

> Definitionsarten

Tip 1:
Mit G Gleiche kann man am
besten Farben tauschen

Tip 2:

Um nicht immer mit der Maus
die Definitionsart E, Fund S
umzustellen, bleibt die Defini-

tionsart E Einzel ausgewahlt.

E Einzel + Taste <Ctrl>
gedriickt, entspricht
Definitionsart F Fenster

E Einzel + Taste <Shift>
gedriickt, entspricht
Definitionsart S Schnitt

Tip 2:
Elemente und Flachen kénnen
in der Bildschirmdarstellung

> Drahtgittermodell oder
> Render

definiert werden.

Vorallem wenn sie

einzelnen Flachen

definieren wollen, empfiehlt
sich die Render-

darstellung. Hier ist es liber-
sichtlicher die gewahlte Farbe
zuzuweisen.

Die Parameter

E Einzeln ﬂ Fenster BSchniii Gleiche

bestimmen die Art der Definition.

Mit Einzeln werden die Elemente einzeln durch Anklicken angesprungen,
bei Fenster werden alle Elemente markiert, die ganz im Definitionsfenster
liegen.

Mit Schnitt werden alle Elemente markiert, von denen mindestens ein
Punkt im Definitionsfenster liegt.

Mit Gleiche wird durch Anklicken einer Farbflache alle sichtbaren Elemente
mit dem selben Farbwert (RGB-Werte) markiert.

Mit dieser Definitionsart kann man am schnellsten Farbeigenschaften
austauschen.

|_Element _J _Fliche |

Mit dieser Definitionart Element wird das ganze Objekte mit allen Flachen
definiert , mit Fldche nur die ausgewahlte Teilflache einer Objektes

Der Parameter Glob (Global) und Lok (Lokal) bestimmt, welche Elemente
bei der Definition berlcksichtigt werden.

Bei globaler Bearbeitung werden alle sichtbaren Elemente berticksichtigt,
bei lokaler Bearbeitung nur die Elemente der aktuellen Ebene.

mit Block

Durch Einschalten des Parameters mit Block kann auf die einzelnen
Elemente innerhalb des Verbunds oder Makros zugegriffen werden.
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Mit ++ werden Elemente/Flache der Auswahl hinzugefigt
mit -- werden Elemente/Flachen der Auswahl wieder weggenommen

| Transformation: Perspektive

Drauf
Links
Rechts
T Alle eingeblendetet Objekte kbnnen in jeder
Transformation/Bildschirmdarstellung
Vorne definiert werden.
v Perspektive
Schnitte » Egal ob Draufsicht, Perspektive oder Schnitt,
Ansicht Sie wahlen fir die Objektdefinition die passende
- Bilschirmtransformation.
Grundriss
Namen 4
AXO-Ansicht
Schragriss




FARB Farben

Durch ankreuzen der Kontrollkdstchen
neben jedem Parameter werden die zu
andernden Parameter selektiert.

Wenn ein Kontrollkdstchen eines Para-
meter nicht angekreuzt ist sind seine
Eingabefelder blockiert und kénnen
nicht ausgewabhlt, verdandert und einer
Flache zugewiesen werden.

Mit [Alle Auswdihlen] bzw.
[Alle Abwdhlen] werden alle bzw.
keine Anderungen angehakt.

Tip 1:

Wenn Sie z.B. neue Farbwerte
zuweisen, sollten alle anderen
Parameter am Kontrollkast-
chen NICHT angekreuzt sein.

Damit wird mit Sicherheit nur
das zugewiesen oder veran-
dert, was ausgewahlt ist.

Farbparameter

> Farbwahl

o
PovRay
[] phong: 1 [¥/] phong Neu
phong_size: 100
[7] specular: 1 [V] specular Neu
roughness 0.01
[ metallic 1 (V] metallic Neu
" briliance: 1 V| briliance Neu
] Diffus Neu a
[V] Glatten Neu ] irid: 025  [V] iridNeu
[V]Projektion Neu thickness: 0.2
turbulence: 0.5
[¥] Transparenz Neu [”] no shadow [¥] no shadow Neu
t 0 %
[7] noimage [¥] no image Neu
[ no reflection [¥] no reflection Neu
[] spiegelung Neu
0 % mn: 1 % [7] double_illuminate [V] double_illuminate Neu
falloff: 0
[V] Struktur Neu
Strukur:
0.25
»  Skalierung: 0.01

Verschieben Sie mit gedriicker Maus-

taste das kleine schwarze Fadenkreuz

im Farbmischfeld um visuell eine neue
Farbe zu bestimmen.

Farben hinzufiigen

Mit diesen Button kénnen Sie benut-
zerdefinierte Farben ablegen.

Markieren Sie zuerst eines der 16
freien, weiRen Kastchen, mischen
dann die Farbwerte und klicken den
Button Farbe hinzufiigen.

Die Bestimmung der Farbe erfolgt durch Einstellung der Rot-, Griin- und
Blauwerte, Auswahl aus der Farbtabelle oder der Farbbestimmung mittels

Farbmischer Farb... .

Der Definitionsbereich pro RGB-Wert liegt zwischen 0 und 255.
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Fabt:41  Rot: 222
Satt: 182 Gun: 226
b eren FabeBoss pen: 127 Bau: 44

( Fatben hnzigen ]

Wichtig!
Vergessen Sie nicht den

| _—Helligkeitswert einer Farbe mitt-

tels schwarzem Dreieck am Hell-
ligkeitsbalken zu verschieben,
wenn dieser auf Helligkeit 240

( ganz oben) eingestellt ist wer-
den Sie keine Farbanderung im
Farbbasisfeld visuell bemerken,

Abfrage und Ubernahme von allen Farbparametern.

Durch einen Klick auf Ubernahme schlieRt sich das Farbauswahlfenster.
Dann kdénnen Sie durch Anklicken einer Objektflache die Farbeigenschaf-
ten abfragen und werden dabei in die entsprechenden Parameter einge-

tragen.




